README.md do projeto na Gitlab

Escreva o arquivo README.md usando Markdown. Consulte a sintaxe no Guia
Rapido de Markdown.

1. Titulo do Projeto: Um nome direto e que defina bem o projeto.

e Descricdo: Uma ou duas frases que expliguem o que o projeto faz e qual
problema ele resolve. Pense nisso como o “pitch” do projeto.

2. Funcionalidades

e Uma lista simples com as principais funcionalidades. Use bullet points para
facilitar a leitura.
o Exemplo: "Monitora a temperatura e umidade usando um sensor

DHT11."
o Exemplo: "Controla um servo motor com base na posicdo de um
potencidometro."

3. Componentes de Hardware

e Uma lista de todo o hardware usado
o Placa Raspberry Pi Pico (Microcontrolador: RP2040): especifique os
dispositivos on-board utilizados.
Shield BitDogLab: liste os periféricos on-board usados.
Componentes off-board, com nomes, modelos e quantidade. Isso é
crucial para que qualquer pessoa possa replicar o projeto.

E importante distinguir entre dispositivos on-board e off-board. Essa distingdo nao
apenas melhora a clareza do projeto, mas também ¢é fundamental para a
reprodutibilidade, especialmente para os dispositivos off-board. Os dispositivos
on-board sao parte do projeto inicial e ndo exigem conexdes externas adicionais
para funcionar. Sua documentacgao foca nas suas funcionalidades e configuracao de
software. Os componentes off-board sao conectados a placa ou ao shield por
meio de conectores, cabos ou shields. Para que o projeto seja reprodutivel, a
documentacgao desses dispositivos exige um nivel de detalhe muito maior.

4. Arquitetura do Sistema

e Diagrama de Blocos: Um diagrama de blocos que mostra todos os
componentes principais do sistema (microcontrolador, sensores e atuadores
off-board e on-board, modulos de comunicacdo on-board, fonte de
alimentagdo, etc.) acompanhados de fungdes principais e os tipos de
conexao, como GPIO e 12C, entre eles. Isso ajuda a entender a arquitetura
rapidamente e estabelece a base para o projeto de software (que precisa
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saber quais periféricos e interfaces estdo disponiveis) e para o esquema
elétrico dos componentes off-board (que € a representacdo detalhada e
técnica para implementacgao fisica de hardware).

5. Fluxo de Controle Principal

Fluxograma ou Pseudo-codigo: Descreve o comportamento do sistema, mostrando a
sequéncia de eventos principais, decisbes e acbes do firmware. Para garantir a
reprodutibilidade, inclua uma breve descri¢gdo ou referéncia para os algoritmos mais
importantes, como a transformada rapida de Fourier (FFT) ou a geragao de nimeros
aleatérios. Quando necessario, mencione como as fungdes configuradas, como
GPIO ou PWM, se aplicam aos pinos conectados aos dispositivos on-board.

6. Implementacgao Fisica de Hardware off-board

(A partir do segundo projeto) Diagrama esquematico do circuito off-board
projetado.
(No terceiro projeto) Layout da PCB.

7. Interface com Mundo Fisico

e Liste os sinais de entrada e saida do sistema, junto com os dispositivos

correspondentes.

Descreva como a interagdo com o usuario acontece. Destaque os
dispositivos de interagdo, como botodes, joysticks, fita de LEDs e OLED.
Explique o fluxo de uso, incluindo como o sistema ¢ iniciado, as agdes que o
usuario pode tomar e as respostas que o sistema fornece. Considere elaborar
um sucinto guia de uso.

8. Instalagao e Configuragao

e Pré-requisitos: O que a pessoa precisa ter para comecgar?

1. IDE: Thonny, Visual Studio Code para gerar e carregar o executavel no
microcontrolador.

2. Bibliotecas: Liste todas as bibliotecas e frameworks necessarios para
compilar e executar o projeto, juntamente com o local de onde podem
ser baixados. Pode-se omitir este item se todas as bibliotecas ja
estiverem incluidas no préprio repositério. Nesse caso, adicione uma
nota (@Note) no cadigo principal (main) indicando o local onde foi
baixada cada biblioteca.

3. (A partir do segundo projeto) Circuitos dos dispositivos off-board.

(A partir do segundo projeto) Conexado com os dispositivos off-board.

e Carregamento do firmware.

7. Testes de Validacao
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e Listar sucintamente os testes e os resultados obtidos para demonstrar a
confiabilidade. Considere incluir um video-demo para ilustrar a
funcionalidade e o fluxo de interacao da interface.

8. Limitacbes
e Listar sucintamente as limitagées para demonstrar a transparéncia.

9. Autores

Nome1 - RA1

Nome2 - RA2

Disciplina: EA801 (Laboratério de Projetos de Sistemas Embarcados)
Semestre: Segundo Semestre de 2025

FEEC - Unicamp



