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Transformacgoes : (1.5 pt): Em OpenGL o volume paralelo candnico é Z,in = —1, Timae = +1, Ymin = —1,
Ymaz = +1, Zmin = —1 € Zimaz = +1, centrado na origem. Os argumentos da fungao glOrtho*(l,r,b,t,n,f)

sdo as coordenadas do ponto esquerdo inferior frontal (I,b, —n) e do ponto direito superior do fundo
(r,t,—f) do volume de visdo. Derive a matriz de transformacio que transforme o volume de visdo
especificado no volume paralelo canénico do OpenGL.

Rasterizacgao : (1.5 pt) Aplique o algoritmo de Bresenham para rasterizar o segmento definido pelos pontos
(4,7) e (10,20).



