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Atencao, Percepcao e
Categorizacao
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» Percepcao
® Processo de se adquirir, interpretar, selecionar e
organizar a informacao sensorial

» Etimologia
® Do latim perception-, percepio, significando
“receber, coletar, acao de tomar posse, apreensao
por parte da mente ou dos sentidos.”

* Percepcao x Realidade
® Conceito
®* Umwelt
® Erros perceptivos: Efeito phi, mistura de cores, etc.
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» Percepcao Consciente x Inconsciente

» Modelos Perceptivos
® Modelo do Processamento de Informacao
» Sensacao -> Conceito
® Modelo Kantiano

» Sensibilidade -> Sensacao <-> Conceito «
Entendimento

* Perceptos
* Elementos que a percepcao gera a consciéncia
> Objetos, Eventos, Cenas, Julgamentos
® Transformacao
> Mundo Sensorial -> Mundo dos Objetos
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» Percepcao de Baixo Nivel

® Processamento sensorial (multi-modal) de
informacoes vindas diretamente do ambiente

® Dados “crus” (raw)

» Percepcao de Alto Nivel
® Percepcao de conceitos semanticamente definidos
* Abstracoes de percepcoes de baixo nivel

®* Depende fortemente de processamentos sub-
cognitivos
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» Ontologia Sensorial
* Informacao sensorial multi-modal
® Conceitos = conjuntos de informacoes sensoriais

» Ontologia Objetiva

® Objetos, Acoes, Eventos, Cenas, Julgamentos

* Objeto
® Atributos (qualidades)
® Acoes
» Realizadas pelo objeto
> Realizadas sobre o objeto (affordances)
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» Affordance

® James J. Gibson
> "The Theory of Affordances” (1977)
> “*The Ecological Approach to Visual Perception” (1979)

® Qualidade de um objeto (ou ambiente) que permite
que um individuo execute sobre ele uma acao

® Todas as acoes possiveis sobre o objeto

» David Norman (1988) - IHC

® Descoberta de agoes possiveis sobre o objeto

® Todas as acoes conhecidas para um determinado
tipo de objeto



) i
=¥ Atencao

LINICARMP

* Atencao
® Processo por meio do qual certas informacoes sao
selecionadas para processamentos posteriores e
outras informacoes sao descartadas
® Premissa

> O céerebro nao tem a capacidade de processar toda a
informacao que nele chega

> Atencao € um filtro, um gargalo no processamento
* Sistema de atencao € independente dos sistemas
sensoriais e motores
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» Funcoes da Atencao
® Orientacao de eventos sensoriais no espaco-tempo
(Localizacao)
® Deteccao de sinais para processamento consciente
(baseada em relevancia)

® Manutencao de um estado de alerta/vigilancia
> Por meio de priorizacao de eventos

» Atencao Espacial
® Modelo Spotlight
» ressaltando localizacoes, movendo-se (busca),
fazendo zoom
® Pode ser equivalente ao movimento do olho, mas
nao necessariamente
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» Atencao e Consciéncia
®* Mecanismos atrelados, mas independentes

» 2 Orientacoes

® Atencao Exogena (bottom-up)
> Direcionada por um estimulo externo — saliéncia
» passiva, reflexa, nao voluntaria, sem esforco
> Necessaria para a consciéncia

® Atencao Endogena (top-down)
» Direcionada por demandas relacionadas a um

objetivo ou tarefa em execucao - volicao

> Ativa e voluntaria
> Nao necessaria para a consciéncia
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» Interferéncia com outras Funcoes Cognitivas
® Percepcao
» Reconhecimento de padroes
> Deteccao de Metas

® Comportamento
® Aprendizagem
* Priming
® Memoria Insconsciente influenciando o resultado da
atencao e percepcao
» Saliéncia
® Caracteristicas de um objeto que atraem a atencao
para Si.
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* A Arquitetura Copycat

* Hofstadter e Mitchell
» (1984) The Copycat Project - An Experiment in

Nondeterminism and Creative Analogies

»(1994) The Copycat Project - A Model of Mental
Fluidity and Analogy-making

* Conceitos Fluidos - Analogia

Coderack

C codelets>
>
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Workspace

Slipnet

<jcodelets )
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* Micro-Dominio
® abc - abd
®jjk—-?
°* mrrjj - ?

* Abstracao
* Combinacao entre partes em categorias

— a b d

| Feplace letter—cotegory of rightrwost letter by successor

LetiCiey=>Length
Eraup=-group
righl=>richt
three==three
whele=rwhole

= m or r jjjj

Il Replace length of rightmost group by successor




S
¥ A Arquitetura Copycat

LINICARMP

1 L]

¥

¢ oo

1 ; B
b

i
i
e o o o ™
f Codelets are sent to
the Waorkspace for
structure-building

S Ii ﬂft Highly activated
Mode acHvation /-\ p nodes can spawn Cﬂdﬂﬂck
spreads through - top-down codelets
concepbual links L ] i I
.
e o o ? a:
' . 4] Bottom-up codelets H
. ] ? e e are continuously B |
. b A added - 1
i . i i
E :" " ! .'rll' E I!' {\___J . |
I - 1 1 P s X
I' |I I |II 'I 'I I' : I' e I
1 [ | B |I : I H
Activation is sent i .'I i h .'I I' AR Codelets can o -
with every new : .'I I ;s i .Wﬂfkgpﬂcg create some new i -
discovery I — I.' :. L follove-up codelets . -
.
ey B
|
o




)
“w® Slipnet em Copycat

LINICARMP

Relation-related concepts Basic concepts Basic concepl-related coneepls

E'f‘_a-f.

e
p Cfirst)
¥ .:’,"‘
&N, s € "‘W"@
S

————— Meta-links (label - dyramic fink)
——— ECateral finks

— A renciative il

A Cpposite inks

—= CxtegorySfnstance finky

—— SuccessordPredecessor links

—E— Property finks




&
w¥ A Arquitetura Metacat

LINICARMP

Temporal Trace

O-O-O =+ O

CrEafE REw
CHTYWET -:'.ll\'."'-'\'."."lill'f.rfll'h'?.".:

clamp patlerns recard
of themes and mprorians
CONCES EVERTE
Episodic Memory Themespace Slipnet

o recard
reteieval cres O 0 imporiant
—_——
= € A
O
o

fop—dawn Batiom—up
Pressure aCtivarion
O TGRS T of themes and
CENTCES
recall pasi F —
experience Workspace

abg — abd

XYy Z —= 7




A N
¥ Qutras Versoes

LINICARMP

* Madcat

® Versao de Joseph Lewis para controlar um robo
Nomad

» Starcat (*-cat)

*® Versao genérica para multiplos usos
> Antcat — colonia de formigas
» Lettercat — auto-tuning
» Agentcat — simulacao de vida artificial
» Madstar — variacao do Madcat utilizando o Starcat
> Coolcat — Improvisacao musical
> Botcat — controle de um robo Robocode
» Sonus — fusao sensorial
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* Reconhecimento de Padroes
* Classificacao
® Agrupamento

» Classificacao (Categorizacao)
® Diretamente sobre sinais sensoriais
» Sinais no tempo
> Arrays de sinais (imagens)
® Extracao de Caracteristicas

» Agrupamento (Clustering)

® Problema de classificacao onde as proprias classes
devem também ser encontradas
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ultiplas Técnicas

Redes Neurais

| 0gica Fuzzy

Filtro Bayesiano

Filtro de Kalman

~iltro de Kalman-Cubature

® K-Means

® C-Means e variagoes

® Métodos Relacionais e variagcoes
® Métodos Hierarquicos e variacoes
® Qutros

.....Z
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* Mecanismo da Visao no Cérebro
® Conhecido
® Retina =2 LGN->V1->V2->V4 - ..

* Efeito da Atencao na Percepcao
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